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FORMATION

BTS SIO — SLAM
Solutions Logicielles et Applications

Métiers

Lycée Dick Ukeiwë, Dumbéa

COMPÉTENCES

Installation et configuration de postes

Réseaux informatiques (bases)

Maintenance matérielle et logicielle

Programmation : Python, JavaScript /
Node.js, SQL

Pack Office / Bureautique

Support et assistance utilisateurs

LANGUES

Français : langue maternelle

Anglais : niveau scolaire

QUALITÉS

Rigoureux

Curieux et autonome

Esprit d'équipe

Bonne capacité d'adaptation

Ricky PARADOT
Étudiant en BTS SIO, spécialité SLAM — À la recherche d'un stage

PROFIL

Passionné de développement web, de programmation et de cybersécurité, je
conçois régulièrement des projets personnels que j'héberge et déploie de bout
en bout. J'intègre notamment des outils d'intelligence artificielle pour automatiser
certaines fonctionnalités, ainsi que des bots utilisant des API.

FORMATION

BTS SIO, spécialité SLAM (Solutions Logicielles et Applications Métiers)
Lycée Dick Ukeiwë, Dumbéa — 1ère année

Baccalauréat
Lycée Polyvalent Jules Garnier — 2025

COMPÉTENCES TECHNIQUES

Développement web full-stack : Python, JavaScript / Node.js (Express), SQL

Notions de réseaux (adressage IP, câblage, configuration de base)

Intégration d'API REST (Discord, Telegram, paiement...)

Installation, configuration et maintenance de postes informatiques

Utilisation du pack Office et des outils bureautiques

PROJETS PERSONNELS

Site e-commerce (streetwear)
Développement d'un site de shopping en ligne : gestion de produits, panier et
paiement.

Plateforme cloud
Application cloud avec gestion des utilisateurs et des rôles (authentification,
permissions).

Portfolio en ligne
CV numérique présentant mes projets et compétences : portfolio.rvkxse.com

Bot de publication automatique TikTok
Bot utilisant une API pour automatiser la publication régulière de vidéos sur TikTok.

CENTRES D'INTÉRÊT

Informatique et nouvelles technologies

Jeux vidéo et culture numérique

Sport


